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WPROWADZENIE

Symulator DGIC-CB jest uzywany do testowania pompowtryskiwaczy EUI, stosowanych w pojazdach
najwazniejszych sposrod dostepnych obecnie na rynku marek i modeli.

Nasze urzadzenie jest stale doskonalone i rozwijane — stosownie do wymagan rynku i potrzeb klientow.

Symulator DGIC-CB nalezy stosowac tacznie z urzadzeniem Cam-Box.

RO ST 0 )

W sktad podstawowego zestawu mechanicznego Cam-Box wchodza nastgpujace elementy:

Elementy zestawu

v' Cam-Box witasciwy jako cybernetyczna ,,czarna skrzynka“

v' Podstawowy blok posredniczacy do pompowtryskiwaczy EUI
(zwykle oznaczony kodem SRA0124-03), ktoéry umozliwia
zamontowanie pompowtryskiwaczy takich firm jak Volvo Bosch i lveco
(duzy model)

v" Duzy wat z krzywka

v" Wahacz

v' Zastaw nakretek i $rub podstawy, na ktory sktadajg sig:
- 2 prowadniki centrujace z podestem do mocowania na stole

pomiarowym
- 2 $ruby i tuleje §rub mocujace Cam-Box do podestu




v' 1 zkgcze posredniczgce do odbioru strumienia rozpylonej cieczy
v 1 rurka z powloka Rilsan

v' 1 przepustnica strumienia rozpylonej cieczy kierujaca ciecz z
rozpylacza do biurety

v' 1 $ruba perforowana (M14x1.5 mm) montowana na wlocie (IN)
1 zawor zwrotny (M14x1.5 mm) montowany na wylocie (OUT)

2 zlaczki haczykowate (IN/OUT), $rednica otworu 14 mm

Cam-Box whasciwy | 4 podktadki miedziane o $rednicy 14 mm do ztacza i zaworu
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1. WLACZENIE URZADZENIA

Po podiaczeniu symulatora do Zrédta zasilania pradem 220V 50-60Hz nalezy ustawi¢ wylacznik
zaptonu w potozeniu ,,I.

Przetacznik znajduje si¢ na tylnej ptycie urzadzenia (zob. punkt 15).

Na ekranie wyswietlacza pojawi si¢ strona gtowna (Ilustr. 1).

Informacje podawane na stronie gtownej:

o Podstawowa nazwa skrocona symulatora
,DGIC*

. Wersja oprogramowania i bazy danych

J Symbol ,, klucza“ w prawym gornym rogu,

ktorego wybranie umozliwia dostep do ustawien
., specjalnych* symulatora (np. jezyka).

2. PODEACZENIE ELEKTRYCZNE CEWKI

Po zamontowaniu pompowtryskiwacza w specjalnym bloku posredniczacym i po umocowaniu go
prawidlowo w urzadzeniu Cam-Box (zob. czes¢ mechaniczna instrukcji uZytkowania, punkt 17),
nalezy przylaczy¢ przewody elektryczne do cewki.

WAZNE INFORMACJE:

2.1. W przypadku cewki 2-wtykowej (np. PDE, Volvo Bosch lub Delphi), nalezy podtqczy¢ do
cewki jedynie przewdd oznaczony numerem 1.

2.2. W przypadku cewki 4-wtykowej (np. Volvo Delphi EUI-3) — podigczyé przewdd oznaczony
numerem 1 do zlgcza 1 cewki (tj. do dwoch wtykow polozonych blizej rozpylacza). Podlgczyé
przewod oznaczony numerem 2 do zlgcza 2 cewki (1. do dwoch wtykow polozonych blizej sprezyny
pompowtryskiwacza).

3. CZUJNIK ZBLIZENIOWY

Sprawdzi¢ zamocowanie i faze czujnika zamontowanego wczes$niej na urzadzeniu Cam-Box (zob.
czes¢ mechaniczna instrukcji uzytkowania, punkt 17). Drugi koniec przewodu czujnika nalezy
podiaczy¢ do gniazdka ,,czujnika zblizeniowego® urzadzenia (zob. punkt 15).

4. WYBOR POMPOWTRYSKIWACZA
Rodzaj badanego wtryskiwacza mozna ustali¢ dwoma sposobami:




4.1. Pierwszy sposoOb: nacisng¢ przycisk ,,DB*, ustali¢ marke (BRAND), typ (TYPE), kod
(CODE), po czym przej$¢ bezposrednio do punktu 4.

4.2.  Drugi sposob:

4.2.1 Nacisnaé ,,FORWARD* [W PRZOD] (zielona strzatka).

4.2.2 Wybraé probe, ktora nalezy wykonaé. Przyklad: ,, Test Injector* [Proba wtryskiwacza] (zob.
lustr. 2).

4.2.3 Przejs¢ do kolejnej czynnos$ci naciskajgc jednokrotnie ,,ENTER* (zielona strzatka).

4.2.4 Wybra¢ probe, ktora nalezy wykona¢. Przyktad" proba elektryczna cewek ,,eRLC* (Ilustr.
3). Nacisng¢ jeden raz ,,ENTER* (zielona strzatka) 1 wprowadzi¢ probe ,,eRLC*.

=

Hustr. 2

4.3.  Powykryciu przez symulator DGIC podtaczenia nowego pompowtryskiwacza (Ilustr. 4)
wyswietlone zostaje pytanie, czy operator chce ustawi¢ parametry dla marki (BRAND), typu (TYPE)
i kodu (CODE).

-I lustr. 5

Hustr. 4

Po nacisnigciu bfzycisku »FORWARD"/,,START" (zielona strzatka) mozna wyswietli¢ to samo
menu (Ilustr. 5), naciskajac klawisz ,,DB* (zob. punkt 4.1).

5. WYBOR PROFILU TESTOWANEGO POMPOWTRYSKIWACZA

W menu ,,Injector Profile* [Profil wtryskiwacza] (Ilustr. 5) wybra¢ za pomoca strzatek ,,w gore* /
,,W dot opcje dla marki typu i kodu, aby umozliwi¢ prace symulatora z badanym
pompowtryskiwaczem.

Procedura:

51. MARKA (BRAND): (llustr. 6)
5.1.1 Zapomocy strzatek ,,w gorg* /,,w
dot umiesci¢ kursor w poblizu pola
BRAND.

5.1.2 Nacis$nieciem ,,ENTER® (zielona
strzatka) wprowadzi¢ liste marek (BRAND)
(Nustr. 6.1).

5.1.3 Wybra¢ wlasciwg marke,
przemieszczajac odpowiednio kursor




strzatkami ,,w gore* / ,,w dot .
5.1.4 Potwierdzi¢ wybdr ustawienia naci$nieciem ,,ENTER® (zielona strzatka).

:
Na ekranie wyswietlacza symulatora pojawia si¢ menu ,,Injector Profile* [Profil wtryskiwacza]
(Nustr. 5).

52. TYP(TYPE): (llustr. 7)
Za pomocg strzatek ,,w gore™ / ,,w dot*
umiesci¢ kursor w poblizu pola TYPE.

5.2.1 Nacisnieciem ,,ENTER® (zielona
strzatka) wprowadzi¢ liste typow (TYPE)
(Nustr. 7.1).

5.2.2 Wybra¢ whasciwy typ,
przemieszczajac odpowiednio kursor
strzatkami ,,w gore™ / ,,w dot* .

5.2.3 Potwierdzi¢ wybor ustawienia

nacisni¢ciem ,,ENTER® (zielona strzatka).
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Hustr. 7.1

Na ekranie wyswietlacza symulatora pojawia si¢ menu ,,Injector Profile* [Profil wtryskiwacza]
(Nustr. 5).
53. KOD (CODE): (llustr. 8)

Za pomocy strzatek ,,w gore* / ,,w dot
umiesci¢ kursor w poblizu pola CODE.
5.3.1 Nacisnieciem ,,ENTER* (zielona
strzatka) wprowadzi¢ liste kodoéw (CODE)
(Nustr. 8.1).

5.3.2 Wybra¢ wlasciwy kod,
przemieszczajac odpowiednio kursor
strzatkami ,,w gor¢* / ,,w dot .

Przyktad: kod Volvo-E3 dla the 4-
wtykowego Volvo Delphi.



5.3.3 Potwierdzi¢ wybdr ustawienia naci$ni¢ciem ,,ENTER® (zielona strzatka).
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Symulator wyswietla pierwsza informacj¢ dotyczaca ustalonego pompowtryskiwacza (Ilustr. 9).

6. INFORMACJA DOT. WYBRANEGO KODU

Po potwierdzeniu marki, typu i kodu, symulator wy$wietla pierwsza informacj¢ dotyczaca
wybranego pompowtryskiwacza.

6.1.  Ekran wy$wietlacza w prostej formie (Ilustr. 9) przekazuje istotne dla operatora

informacje, np.:

6.1.1 Wybranym pompowtryskiwaczem jest COIL, a nie ,,PIEZO*.

6.1.2 Maksymalne ci$nienie generowane przez stdt na zlgczu wlotowym ,,IN“ musi wynosié

maks. 5 bar.

6.1.3 Aby przystapi¢ do proby potaczen i przewodu, nalezy nacisna¢ ,,STOP* (czerwony klawisz).

7. PROBY POLACZEN I PRZEWODOW

)
Symulator wyswietla kolejny ekran (Ilustr. 10) z pytaniem do operatora dotyczacym testu potaczen
i przewodow. Chodzi o sprawdzenie potaczen hydraulicznych (WEJSCIA/WYJSCIA),
elektrycznych (podtaczenie przewoddéw) oraz potaczen miedzy rozpylaczem i biurets.
Jesli proba musi by¢ przeprowadzona, nacisna¢ ,,START* (zielona strzatka) i kontynuowac
procedure od punktu 5.1.



Jesli proba nie jest konieczna, nacisng¢ ,,STOP* (czerwony klawisz) 1 kontynuowa¢ procedure od
punktu 5.2.

WSKAZOWKA: Nacisniecie ,STOP* (czerwony klawisz) pozwala pomingé prébe!

7.1. Nacisna¢ przycisk ,,START* (zielona strzatka), aby potwierdzi¢ polecenie wykonania proby
potaczen i rozpocza¢ test (Ilustr. 10.1).

7.1.1 Sprawdzié, czy podlaczono wlasciwe przewody
oraz wlasciwe rurki: zasilania i powrotna, czy
zamocowano 1acznik zbiorczy podawania (RSP, punkt
13) i czy w biurecie zamontowano przepustnice.

7.1.2 Potwierdzi¢ gotowos¢ naci$nigciem ,,START*
(zielona strzatka).

7.1.3 Na wyswietlaczu symulatora pojawia si¢ nowy
ekran (llustr. 10,2) z zapytaniem:

Hustr. 10.1

is ] R, (1 'yl
Check for Leaks !!!! @& .
HdJUSé Pressure to:- L

bar
Press START when ready .

Hustr. 10.2

Ustawi¢ ci$nienie mocy na poziomie 5 bar.

Sprawdzi¢ szczelno$¢ uktadu.

Potwierdzi¢ naci$nieciem ,,START* gotowos$¢ do rozpoczgcia proby.

7.1.4 Po nacis$nieciu ,,START* (zob. punkt 7.1.3), symulator wyswietla nowy ekran (Ilustr. 10.3)
informujacy o trwajacej (,,Running...*) probie.

o 3 A i W0
Check for Leaks !!!!
Adiust Pressure to:

5 bar

Press STOP when Done..
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lustr.

Konieczne jest wyregulowanie obrotow stotu pomiarowego (+/- 500 RPM (obroty na minute), aby
umozliwi¢ wtrysk.
Celem tej fazy jest sprawdzenie szczelnosci uktadu!

7.1.5 Jednokrotne nacis$niecie ,,STOP* (czerwony klawisz) pod koniec préby powoduje jej
przerwanie. Symulator wyswietla ponownie poprzedni ekran (Ilustr. 10.2).

W przypadku nieszczelnosci uktadu nalezy usuna¢ wykryte wycieki i powtorzy¢ probe (zob. punkty 7.1.4 i
7.1.5).

7.1.6 Nacisna¢ ponownie ,,STOP* (czerwony klawisz), aby zakonczy¢ prace z wykonanym testem
1 przej$¢ do innych prob opisanych w punkcie 6.



7.2.  Nacisniecie ,,STOP* (czerwony klawisz) spowoduje pomini¢cie proby potaczen.
Na wyswietlaczu symulatora pojawia si¢ nowy ekran (Ilustr. 10,4) zawierajacy nastgpujace
polecenia:

7.2.1 Podlaczy¢ odpowiedni przewdd do ztacza pompowtryskiwacza.
7.2.2 Sprawdzi¢, biegunowos¢ — dotyczy to niektorych systemow EUL
7.2.3 Nacisnaé¢ ,,START* (zielona strzatka), aby wyswietli¢ ekran préby ,,eRLC*.

8. PROBA ELEKTRYCZNA ,.eRLC*
Symulator wyswietla nowy ekran (Ilustr. 11) umozliwiajacy przeprowadzenie rzeczywistej proby
cewki elektrycznej.

Bl 00 VULVU-E3
o uH

8.2~ 3.8 138 - 90064
Press STHRT to besin Test

Hustr. 11

Ekran z Tlustr. 11 zawiera nastgpujace informacje:

8.1. 0,2-3,0 Q= warto$¢ rezystancji cewki w omach. Warto$¢ wykryta przez symulator
zostanie wyswietlona ponad przedzialem warto$ci w omach.

8.2.  130-9000 uH = warto$¢ indukcyjno$ci w mikrohenrach. Warto$¢ wykryta przez symulator
zostanie wyswietlona ponad przedzialem warto$ci w mikrohenrach.

Kontynuowa¢ probe w nastgpujacy sposob (Ilustr. 12):

8.3. Informacja wyswietlana na ekranie: Nacisng¢ ,,START* (zielona strzatka), aby rozpoczac
probe elektryczna.

ek l—ﬂu_l!uﬂif
o u

8.2 = 3.8 138 - 9888

Press START to ii‘ iii



8.3.1 Symulator rozpoczyna probe ,,eRLC* (Ilustr. 13), wyswietlajac w odpowiednich polach
ekranu rzeczywiste wartos$ci rezystancji () 1 indukcyjnosci (uH) (zob. punkty 8.1 i 8.2).

R YOLWFET

Pfgss START to besin Test
=

8.3.2 Sprawdzié, czy wyniki sg prawidlowe; wartosci ,,Q“ 1 ,,uH* powinny miesci¢ si¢ w
przedziale tolerancji. Jesli cewka jest , krotko zwarta®™ lub ,,otwarta®, informacja o stanie jest
wyswietlana na ekranie.
UWAGA: W przypadku modelu EUI-E3 (4 WTYKI) przewody nalezy podigczyé w
odpowiedni sposob:

Cewka 1 (po stronie rozpylacza) z przewodem nr 1

Cewka 2 (po stronie sprezyny) z przewodem nr 2
Proba eRLC musi by¢ wykonana na obu cewkach, zatem po wykonaniu proby cewki 1 nalezy
nacisng¢ jeden raz strzatke ,,w prawo*, aby wybrac cewke 2.
W prawym dolnym rogu wyswietlacza symulatora (Ilustr. 13), w poblizy znaku ,, kratki“ (#),
widnieje numer przewodu, ktorym przesylane sq wartosci parametrow cewki.
Kontynuowac probe eRLC test w sposob opisany w punkcie 6.
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8.4. Nacisniecie ,,STOP* (czerwony klawisz) spowoduje powr6t do ekranu menu proby (Ilustr. 3
i lustr. 14).
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Za pomocg strzatek ,,w gore* / ,,w dot*“ umiesci¢ kursor w poblizu pola SPR (Ilustr. 15).
8.5.  Aby przejs$¢ do kolejnej proby (SPR), nalezy nacisng¢ ,,ENTER* (zielona strzalka).



9.  PROBA WTRYSKU ..SPR¥
Symulator (Ilustr. ) zaleca operatorowi sprawdzenie, czy wszystko jest przygotowane prawidtowo
do wykonania proby wtrysku (Ilustr. 16).
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9.1. Préba wtrysku (SPR) polega na wykonaniu czterech prébnych wtryskow oznaczonych
symbolami ,,SPR.1*,,,SPR.2*, ,,SPR.3“ i ,,SPR.4* (llustr. 17) (zob. punkt 9.5). Proby wykonuje
si¢ nastgpujaco:

9.1.1 Obroty stotu pomiarowego.

9.1.2 Warto$¢ parametru ,,P[ 1], czyli przerwa otwarcia cewki wyrazona w mikrosekundach
(,,us*), wzglednie czas trwania wtrysku.

9.1.3 Warto$¢ parametru ,, T

Prawidltowe wartosci parametrow ,,P[1]“ 1,,T* ustala si¢ w sposob wskazany w punkcie 7.4 i
kolejnych.

9.2.  Sprawdzié, czy pompowtryskiwacz jest prawidlowo zamocowany w konstrukcji Cam-Box
(zob. czes¢ mechaniczna instrukcji uzytkowania, punkt 17).

9.3.  Sprawdzi¢, czy prawidlowo ustawiono zero i faz¢ w potaczeniach migdzy czujnikiem
zblizeniowym, walem z krzywka i obcigzeniem wstepnym popychacza (zob. czes¢ mechaniczna
instrukcji uzytkowania, punkt 17).

9.4. Nacisnag¢ ,,START* (zielona strzatka), aby wyswietli¢ ekran prob SPR.

9.5. Symulator wyswietla nowy ekran (Ilustr. 17) umozliwiajacy rozpoczgcie proby wtrysku.

PR yoiyo-es o
PR.1 GPR.2 SPR.3 GSPR.4
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Hustr. 17

9.6.  Ekran z Ilustr. 17 zawiera nastepujace opcje:
9.6.1 STRK, 50, *.

Gdzie:

9.6.1.1 ,STRK“  liczba obrotow stotu pomiarowego

9.6.1.2 220 ,fikcyjna® liczba obrotéw pokazana na wyswietlaczu symulatora —
bezuzyteczna, jesli wystepuje z asteryskiem (,,**) (zob. punkt 9.6.1.3).

9.6.1.3 Mo tryb odczytu automatycznego obrotow.

Odczyt obrotow umozliwia czujnik zblizeniowy.

9.6.1.4 LP[1]°  czas otwarcia cewki w mikrosekundach (us) (zob. punkt 9.1.2).

9.7.  Obroty stotu pomiarowego operator ustawia na samym stole.

Symulator DGIC nie reguluje obrotow stotu pomiarowego, a jedynie umozliwia ich odczyt!!!
9.8.  Operator moze zmieni¢ parametr ,,P[1]“ za pomoca symulatora — korzystajac z ekranow
pokazanych na lustr. 17, 19 i 20 — wykonujac trzy proste operacje:




9.8.1 Nacisng¢ raz klawisz ,,F* (Ilustr. 18).
9.8.2 kursor w poblizu pola SPR.1 pozostaje nieruchomy — nie miga —
natomiast obok pola STRK pojawia si¢ drugi kursor.

o

Hustr. 18

Gy Hustr. 19

Obecnosc¢ migajgcego kursora obok danego pola oznacza, ze mozna zmieni¢ wyswietlong w nim
wartosc.

W przypadku pola STRK (Ilustr. 19), widniejacy obok niego asterysk (*) oznacza, ze wartosci nie
mozna zmienic.

9.8.3 Nacisna¢ raz klawisz strzatki w prawo, aby przenie$¢ migajacy kursor na pole wartosci P[1]
(Nustr. 20).

: :
9.8.4 Zapomocy strzatek ,,w gore* / ,,w dot zmieni¢ warto$¢ parametru ,,P[1]%.
9.8.5 Zmiana parametru ,,P[1]*jest mozliwa od razu. Zaleca si¢ naci$ni¢cie klawisza ,,F* jeden
raz w celu zatwierdzenia zmiany. Umozliwi to opuszczenie ekranu zmiany parametru (llustr. 19 i
20) i powrdt do ekranu proby SPR.1 (Ilustr. 17).
9.9. Konieczna jest rowniez zmiana parametru ,, T, jesli wynika to z tabeli kalibracji.
Aby wyswietli¢ ekran zmiany parametru ,,T* (Ilustr. 21, 22 1 23), nalezy wykonac trzy proste
operacje, wychodzac od ekranu zamieszczonego na Ilustr. 17:
9.9.1 Wociska¢ klawisz ,,F* (Tlustr. 18) przez 3-4 sekundy.

9.9.2 Na wyswietlaczu symulatora pojawia si¢ nowy ekran (Ilustr. 21).

Hustr. 21

9.9.3 Nacisna¢ raz klawisz strzatki w prawo, aby przenie$¢ migajacy kursor z pola parametru ,,W*
na pole parametru ,, T (Tlustr. 22).



Hustr. 22

9.9.4 Zapomocy strzatek ,,w gore* /,,w dof* zmieni¢ warto$¢ parametru ,,T*.

9.9.5 Zmiana parametru ,, T jest mozliwa od razu. Nalezy nacisna¢ jeden raz ,,ENTER® (zielona
strzalka), aby zatwierdzi¢ zmiang i przej$¢ z ekranu zmiany parametru (Ilustr. 21, 22 1 23) do
ekranu wykonywania proby SPR (Ilustr. 24) z wlaczonym trybem biezacym (,,Running..*).

9.10. Parametr ,,Slope* [Nachylenie] musi by¢ stale ustawiony jako dodatni (+).
Jesli obok parametru jest znak (-), nalezy zmieni¢ ustawienie (zob. punkt 16).

9.11. Po naci$nieciu ,,ENTER® (zielona strzatka) in punkcie 7.9.5 pojawi si¢ nowy ekran (Ilustr.
24), oznaczajacy rozpoczecie pierwszej proby wtrysku SPR.1.

R VIR VUSRS
PSPR.1 SPR.2 SPR.3 SPR.4

STRK Fidrepigl  Pli)
- i

L

.nm M=

Tryb biezacy (“Running..””) oznacza, trwa proba SPR.1 (kursor znajduje si¢ obok pola SPR.1).
Operator musi ustawi¢ liczbg obrotéw i kurek stotu pomiarowego.

WAZNE!

9.11.1 Liczba obrotow jest wskazywana w tablicy kalibracji do czasu kolejnej aktualizacji
oprogramowania.

9.11.2 Czas otwarcia biurety w trakcie prob wtrysku nie ma znaczenia. Préba SPR umozliwia
jedynie sprawdzenie, czy wtrysk ma miejsce i oceng jego jakosci. Ta proba jest catkowicie
,wzrokowa*. Brak pomiaru objetosciowego.

Po kolejnej aktualizacji oprogramowania operator bedzie mogt korzysta¢ z wszystkich
potencjalnych mozliwo$ci symulatora.



9.12. Aby po ukonczeniu proby SPR.1 przej$¢ do kolejnych prob (np. SPR.2), nalezy skorzystac z
jednej z dwdch procedur.

9.12.1 Mozna nacisng¢ jeden raz strzatke w prawo. Kursor pojawi si¢ obok pola SPR.2, przy czym
tryb biezacy (,,Running..*) bedzie stale wiaczony. Jedyna trudno$¢ zwigzana z procedura polega na
tym, ze pompowtryskiwacz bedzie stale dziatat.

9.12.1.1  Zmieni¢ parametry ,,P[1]“1,,T* w sposdb opisany w punktach 7.8 1 7.9 — tryb biezacy
jest stale wiaczony.

9.12.2 Nacisna¢ jeden raz przycisk ,,STOP* (czerwony). Tryb biezacy symulatora zostaje
wytaczony, a pompowtryskiwacz przestaje pracowac.

9.12.2.1 Nacisng¢ raz strzatk¢ w prawo. Kursor zostanie umieszczony w poblizu pola SPR.2.
9.12.2.2  Zmieni¢ parametry ,P[1]“i,,T“w sposOb opisany w odniesieniu do proby SPR.1 (zob.
punkty 9.8 19.9).

9.13. Jednokrotne nacis$niecie ,,STOP* (czerwony klawisz) pod koniec ostatniej proby SPR.4
powoduje jej zatrzymanie.

9.14. Nacisng¢ ponownie ,,STOP* (czerwony klawisz), aby zakonczy¢ proby SPR i powréci¢ do
ekranu menu prob (Ilustr. 15).

9.15. Zapomocay strzatek ,,w gore* /,,w dot“ umiesci¢ kursor w poblizu pola proby objetosciowe;j
HIVM* (Tlustr. 30).

10.  PROBA OBJETOSCIOWA ..iVM*

Hustr. 25

Symulator (llustr. ) zaleca operatorowi sprawdzenie, czy wszystko jest przygotowane prawidtowo
do wykonania proby objetosciowej (Ilustr. 26).
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e When ready press S’(‘QRT

Gdy pojawi si¢ ekran pokazany na Ilustr. 26 (z zaleceniami dla operatora, aby sprawdzit
prawidtowo$¢ ustawien), nacisna¢ jeden raz przycisk FORWARD (zielona strzatka), aby rozpoczaé
nagrzewanie wtryskiwacza (llustr. 27).

W trakcie fazy nagrzewania stot pomiarowy powinien obracac si¢ (np. z predkoscig 500 RPM), a
parametr niskiego cisnienia musi by¢ nastawiony na poziomie co najmniej 3,5 bar.
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,Nagrzewanie® polega na wykonaniu minutowej (60") proby ,,swobodnej*, umozliwiajacej
samoczynne rozgrzanie symulatora. W tym czasie operator moze sprawdzi¢, czy nie ma wyciekow
w uktadzie i czy wszystko dziala prawidtowo.

Nagrzewanie mozna przerwac, naciskajac jeden raz STOP (czerwony klawisz), co pozwoli przej$c
bezposrednio do ekranu prob iVM (Ilustr. 28).

Po uptywie czasu proby (60") symulator automatycznie wyswietli ekran prob objetosciowych iVM
(Nustr. 28).

10.1. Préba iVM polega na wykonaniu czterech prob objetosciowych oznaczonych symbolami
LVTP.1% ,VTP.2*, ,VTP.3“1, VIP.4*“ (llustr. 28).

llustr. 28

10.1.1 Ekran gtowny prob iVM zawiera nastepujace informacje (Ilustr. 28):

10.1.1.1  VTP.1 = prdba objetosciowa 1

10.1.1.2  VTP.2 = prdba objetosciowa 2

10.1.1.3  VTP.3 = proba objetosciowa 3

10.1.14  VTP.4 = prdba objetosciowa 4

10.1.15 STRK = liczba obrotow wymagana do wykonania proby. W przypadku proby VTP.1 z
przyktadu podanego na Ilustr. 28, liczba obrotow, ktorg operator musi ustawic na stole
pomiarowym wynosi 679 RPM.

Symbol asterysku (*) obok pola obrotow oznacza, ze symulator pracuje w trybie automatycznego
odczytu obrotow. Symulator odczytuje obroty stotu pomiarowego za pomoca czujnika
zblizeniowego. Bardzo wazne jest, aby obroty byty ustawione zgodnie ze wskazaniem z pola
STRK. Jesli liczba obrotow stolu pomiarowego rdzni si¢ od liczby podanej w polu SRTK, mozliwe
jest pominigcie niektorych wtryskow, a w konsekwencji zaktocenia w przebiegu proby.

10.1.1.6 P = czas otwarcia cewki w mikrosekundach.

10.1.1.7  Parametry P(2) i P(3) stuza do ustawienia wtrysku, ale na razie nie s3 wymagane.
10.1.1.8 60" = czas trwania proby. Oznacza to, ze pierwszy cykl proby VTP.1 bedzie trwat 60
sekund (60") 1 ze operator musi ustawi¢ kurek stolu pomiarowego (otwarcie biurety) na caty czas
trwania proby, tj. 60 sekund, sprawdzajac, czy rzeczywiste otwarcie i zamknigcie biurety nastgpuje
w odpowiednim momencie, w sposob zsynchronizowany z poczatkiem i1 kofcem proby VTP.



Nalezy zwroci¢ uwage na czasomierz. Czas trwania proby jest wskazywany na wyswietlaczu
symulatora w formie czasomierza, ktory odlicza czas np. od 60" do 0".
10.1.1.9  Po nacisnieciu przycisku START (zielona strzatka), a przed faktycznym rozpoczeciem
proby (np. 60 sekund weze$niej) symulator:

Wykonuje pi¢tnastosekundowy test, w trakcie ktorego oproznia biurete (Ilustr. 29).

,SJQA%W’-"

or Press Stop to skip

Hustr. 29

Te¢ pauze mozna poming¢, naciskajac jeden raz przycisk STOP (czerwony klawisz).

Przypomina operatorowi o koniecznos$ci prawidtowego wyregulowania ci$nienia zasilania
(lub ci$nienia niskiego) i nacis$ni¢ciu przycisku START (zielona strzatka) po zakonczeniu
przygotowan (Ilustr. 30).

m.iu?t b;_ressu'e to:

Press START when ready ....

Hustr. 30

Wykonuje pigtnastosekundowy test z zastosowaniem prawdziwych parametrow VTP,
wybranych do wykonania przyktadowej proby VTP.1 (Ilustr. 31),

Hustr. 31
a po zakonczeniu testu automatycznie rozpoczyna prawdziwg probe (Ilustr. 32), uruchamiajac
rzeczywiste odliczanie czasu wykonania proby VTP.1.
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Kurek biurety musi by¢ otwarty w momencie rozpoczecia odliczania i zamknigty po jego
zakonczeniu.

Hustr. 33
Pod koniec kazdej proby VTP nastepuje zatrzymanie symulatora, co pozwala operatorowi
sprawdzi¢ objetosci wykryte w biurecie 1 poréwnac je z objetosciami wskazanymi na wyswietlaczu
(Tlustr. 33) D = wydatek/objetos¢.

10.1.2 Aby powtdrzy¢ ostatnig wykonang probe, nalezy nacisng¢ START (zielona strzatka) lub
STOP (czerwony klawisz); wyswietlony zostanie ponownie ekran z Ilustr. 28, a préba VTP.1
zostanie wznowiona.

10.1.3 Symulator powtarza wszystkie etapy w sposdb wyzej opisany.

10.1.4 Aby wykona¢ inne proby VTP (np. VTP.2), po zakonczeniu pierwszej proby VTP, nalezy
nacisnaé jeden raz przycisk FORWARD [W PRZOD] (zielona strzatka). Symulator wyswietli
ponownie ogblne informacje dotyczace proby VTP (Ilustr. 28). Przyciskiem prawej strzatki
umiesci¢ kursor przy polu kolejnej wykonywanej proby, np. VTP.2.

UWAGA: Dla kazdej proby VTP operator powinien ustawic¢ na stole pomiarowym prawidtowg
liczbe obrotow (STRK).

10.1.5 Po przygotowaniu urzadzenia nacisng¢ START (zielona strzatka), aby uruchomi¢ sekwencje
opisana w punktach dotyczacych proby VTP.1.

10.1.6 Po zakonczeniu kazdej proby sprawdzi¢ wykrytg warto$¢ objetosci.

10.1.7 Po zakonczeniu ostatniej proby VTP .4 test nacisna¢ ponownie przycisk ,,STOP* (czerwony
klawisz); tryb prob iVM zostanie wylaczony 1 przywrocony zostanie ekran menu prob (Ilustr. 25).

UWAGA: Obecnie, aby mozna byto wykona¢ probe iVM dla pompowtryskiwacza EUI-E3, dla
parametru DWELL musi by¢ ustawiona wartos¢ D = 2000.

Nalezy przejsc¢ do trybu zmiany parametru DWELL, w sposob opisany w punkcie 13, a nastepnie,
bez wylqczania symulatora, wprowadzié ekran prob iVM i wykonac proby VTP zgodnie z opisem z
punktu 10.

10.2. Zapomocay strzatek ,,w gore™ / ,,w dot™ umiesci¢ kursor w poblizu pola proby objetosciowej
,,BIP““. Do wykonania proéby BIP niezbedny jest obecnie czujnik RSP (wyposazenie dodatkowe).
Sposéb wykonania proby BIP zostanie opisany po kolejnej aktualizacji oprogramowania.



11.  WYLACZENIE URZADZENIA
Aby wylaczy¢ symulator, nalezy wroci¢ do ekranu gldéwnego i ustawi¢ wiacznik (ON-OFF) w
potozeniu ,,0“. 11.1. Odlaczy¢ przewdd od zlacza pompowtryskiwacza.

UWAGA: Poczgwszy od tego miejsca, niektore ilustracje zamieszczono ponownie, aby utatwic
zrozumienie opisu!

12. USTAWIENIE PARAMETROW ,, T¢I, W*
12.1. Zmiana parametru ,, T* wymaga przej$cia do pierwszego ekranu prob wtryskow (Ilustr. 17).
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Hustr. 17

Aby wyswietli¢ ekran zmiany parametru ,, T* (Tlustr. 21, 22 1 23), nalezy wykona¢ trzy proste
operacje, wychodzac od ekranu zamieszczonego na Ilustr. 17:
12.1.1 Weciska¢ klawisz ,,F* (Ilustr. 18) przez 3-4 sekundy.

12.1.2 Na wyswietlaczu symulatora pojawia si¢ nowy ekran (Ilustr. 21).
Lo

Hustr. 21

12.1.3 Nacisng¢ raz klawisz strzatki w prawo, aby przenie$¢ migajacy kursor z pola parametru ,,W*
na pole parametru ,,T* (Ilustr. 22).

Hustr. 22

12.1.4 Za pomoca strzatek ,,w gore™ / ,,w dot zmieni¢ warto$¢ parametru ,, T*.



12.1.5 Zmiana parametru ,, T jest mozliwa od razu. Nalezy nacisng¢ jeden raz ,,ENTER® (zielona
strzatka), aby zatwierdzi¢ zmiang 1 przej$¢ z ekranu zmiany parametru (Ilustr. 21, 22 123) do
ekranu wykonywania proby SPR (Ilustr. 24) z wlaczonym trybem biezacym (,,Running..*).

12.2. Procedura zmiany parametru ,,W* jest podobna, jak w przypadku parametru ,, T, tyle ze
kursor nalezy umiesci¢ przy polu ,,W*.

UWAGA: PARAMETRY ,, T 1,,W* WRACAJ4 DO POPRZEDNIEGO STANU (ZOSTAJ4
ZRESETOWANE) PO KAZDYM ZAMKNIECIU EKRANU PROB I PO KAZDYM WYEACZENIU
SYMULATORA!

13. USTAWIENIE PARAMETRU ..DWELL*
13.1. Wyswietlenie ekranu parametru ,, DWELL*“ [PRZERWA STEROWANA] wymaga przejscia
do pierwszego ekranu prob wtryskow (Ilustr. 17).
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13.1.1 Aby wyswietli¢ parametr DWELL, nalezy nacisng¢ jeden raz klawisz w lewym goérnym rogu
(zob. Phita przednia, punkt 16) — klawisz nr 13.
13.1.2 Na wyswietlaczu symulatora pojawia si¢ ekran parametru DWELL (Ilustr. 34).

UWAGA: PARAMETR ,, DWELL“ WRACA DO POPRZEDNIEGO STANU (ZOSTAJE
ZRESETOWANY) PO KAZDYM WYEACZENIU SYMULATORA!



14. USTAWIENIE PARAMETRU ..SLOPE*
14.1. Parametr ,,SLOPE“ [NACHYLENIE] stuzy do planowania okre$lonego rodzaju odczytow
wykonywanych za pomocg czujnika zblizeniowego.

W tym przypadku czujnik zblizeniowy dziala z wartos$cig dodatnia, zatem nalezy wcze$niej ustawi¢
dla parametru warto$¢ dodatnig. Niestety, w przypadku niektdrych wersji oprogramowania moze si¢
zdarzy¢, ze parametr ,,SLOPE* bedzie ustawiony nieprawidtowo.

Ustawienie parametru ,,SLOPE* wymaga nast¢pujacych czynnosci:

14.1.1 Wyswietli¢ ekran wykonania proéb SPR (llustr. 17).

14.1.2 Weciska¢ klawisz ,,F* (Ilustr. 18) przez 3-4 sekundy.

14.1.3 Symulator wys$wietla ekran zmiany parametrow ,,W* 1 ,,T* (pokazany na Ilustr. 21, i
ponownie zamieszczony hizej w celach pogladowych).

F_

14.1.4 Nacisng¢ trzykrotnie strzatk¢ w prawo, aby przemiesci¢ kursor z pola ,,W* (Ilustr. 21) na
,» 1 (Iustr. 22), a nast¢gpnie ponownie na pole ,,SLOPE® (Ilustr. 35).

BPR______ WOLVO-E3
Please“ad.lust T/H values (U

14.1.5 Za pomoca strzatek ,,w gore™ / ,,w dot zmieni¢ znak (+) parametru ,,SLOPE®.

14.1.6 Zmiana parametru ,,T* jest mozliwa od razu. Wskazane jest jednokrotne nacisnigcie ,,ENTER*
(zielona strzatka) w celu zatwierdzenia zmiany i wyjscia z ekranu zmiany parametru ,,T*.

Na wyswietlaczu symulatora pojawia si¢ ekran parametru SRP (Ilustr. 17). Powtorzy¢ procedure od
punktu 7.5.



15, PLYTA TYLNA

1 = Przetacznik zasilania (On/Off)

2 = Gniazdko przewodu zasilania
220V

3 = Instalacja elektryczna
wtryskiwacza(y) (szyna wspolna)

7 = Gniazdko czujnika RSP

8 = Gniazdko czujnika
zblizeniowego

16. PLYTA PRZEDNIA

Jak juz wyjasniono, symbol DGIC oznacza symulator ,,gtéwny*. Stosownie do potrzeb
uzytkownika, mozna go oznaczy¢, jako:

> DGIC-CB, symulator z urzadzeniem Cam-Box

> DGIC-4, symulator ze wspo6lng szyna

> DGIC-4-CB, symulator ze wspdlna szyng i1 urzadzeniem Cam-Box.

Na ptycie przedniej znajduje si¢ wiele klawiszy, przy czym nie wszystkich mozna uzywac do
obstlugi urzadzenia Cam-Box.

1 = Enter, Start, Forward [W 7 = Strzaltka w gore 11 = Strzatka w lewo
przod] 8 = Klawisz wielofunkcyjny 12=DB

2=3STOP 9 = Strzatka w dét 13 = Ustawienia

5 = Strzatka w prawo 14 = Tryb

automatyczny/reczny




CZESC MECHANICZNA INSTRUKCJI UZYTKOWNIKA
Urzgdzenie Cam-box zostato specjalnie zaprojektowane i wykonane do badan roznych modeli
pompowtryskiwaczy.
Kolejne punkty zawierajq informacje dotyczqce sposobu ustawienia stotu pomiarowego i
urzqdzenia Cam-Box na potrzeby badan pompowtryskiwaczy ,, EUI “.

17. INSTALACJA URZADZENIA CAM-BOX NA STOLE POMIAROWYM

UWAGA 1: Przed instalacjq urzqdzenia Cam-Box nalezy zamontowac na nim dwa cylindryczne
prowadniki centrujgce. Prowadniki utatwiajg prawidtowe zestawienie konstrukcji (Cam-Box) ze
sprzegtem ISO stotu pomiarowego.

Sprawdzi¢ czy zamontowano wiasciwy wat z krzywkq. Dobor watu z krzywkg wigze sie scisle z
rodzajem badanego pompowtryskiwacza EUI.

Zamontowac sterowane silnikiem sprzeglo, stozek 30 mm (S030-01), na wale z krzywkgq.
Przygotowac prawidtowy blok posredniczqgcy. Dla kazdego modelu
pompowtryskiwacza EUI przewidziano specjalny blok posredniczqgcy.
Umiescic¢ przepustnice w biurecie.

17.1.1 Umies$ci¢ pompowtryskiwacz w bloku posredniczacym i
zabezpieczy¢ odpowiednim wspornikiem i §rubg ustalajaca.

17.1.2 Zamontowac¢ Iacznik (,,AZ0034-09“ @ 7 mm lub ,,AZ0034-
09A* @ 9 mm) na rozpylaczu.

17.1.3 Zamocowac blok posredniczacy + EUI w urzadzeniu Cam-Box
(Nustr. B).

Przytwierdzi¢ cato$¢ do urzadzenia Cam-Box, zabezpieczajac
prawidtowo $rubami mocujacymi.

17.1.4 Podiaczy¢ rurke z powloka Rilsan wychodzacg z tacznika
zbiorczego wtrysku do przepustnicy w biurecie.

17.1.5 Podtaczy¢ rurki zasilania (IN-OUT) wychodzace z otworow
wlotu (IN) i wylotu (OUT) bloku posredniczacego (dostarczone
zlacza).

17.1.6 Nalezy pamigta¢ o zamocowaniu na otworze wylotowym
blokady tacznika (OUT) zaworu zwrotnego (minimalna kalibracja
zaworu 3/3,5 bar).

17.2. USTAWIENIE FAZY ORAZ POPYCHACZA ,,UI“ 1 ,,PDE*

UWAGA 2: Cata procedura ustawiania Cam-Box musi by¢ wykonana przy wylgczonym
(nieruchomym!1!) stole pomiarowym i z zainstalowanym
pompowtryskiwaczem.

i ’?..;J‘ ,:?‘ ] Hustr. C
17.2.1 Obracajac rgcznie kotem zamachowym stotu, ustawi¢ wat z ==
krzywka w potozeniu ,,PMI* (Punto Morto Inferiore [BDC, Bottom :
Dead Centre] [dolny martwy punkt]), zgodnie z llustr. C. : ;-i—-—‘ .
17.2.2 Nie odrywajac rakiety z watkiem od watu z krzywka, ustawic a 5 _l'-""._:>
$rube popychacza w taki sposob, aby catkowicie usuna¢ luz B

mechaniczny.



17.2.3 Po wyeliminowaniu luzu mechanicznego popychacza, ustawic¢
wat z krzywka w potozeniu ,,PMI* (Punto Morto Inferiore [BDC,
Bottom Dead Centre] [dolny martwy punkt]), obracajac r¢cznie kotem
zamachowym stolu. Element pompujacy powinien by¢ w potozeniu
maksymalnego pompowania watu (Ilustr. D).

UWAGA 3: Wal z krzywkq powinien by¢ zablokowany w potozeniu PMS.

17.2.4 Dokreci¢ catkowicie srubg popychacza (Ilustr. E); element
pompujacy powinien znajdowac si¢ w skrajnym punkcie koncowym.
17.2.5 Po osiagnigciu przez element pompujacy punktu koncowego,
obroci¢ srube popychacza (Ilustr. E) o ok -240° (w kierunku
przeciwnym) i zabezpieczy¢ odpowiednio przeciwnakretka.

17.2.6 Zamontowa¢ czujnik zblizeniowy na odpowiedniej oprawie.
17.2.7 Ustali¢ odleglo$¢ pomiedzy czujnikiem i gwintem kota
fonicznego na ok. 0.8 mm (Ilustr. G). Uzy¢ szczelinomierza.
UWAGA 4: Podtaczy¢ przewdd czujnika zblizeniowego do odpowiedniego
gniazdka (zob. punkt 15).

17.2.8 Podtaczy¢ przewodd do cewki (zob. punkt 2).

17.2.9 Wiaczy¢ symulator, przestawiajac przycisk ,,0-1 w potozenie
i

17.2.10 Recznie ustawi¢ wat z krzywka w potozeniu ,,IR*“ (Inizio
Rampa [poczatek podawanial), czyli doktadnie w punkcie, w ktorym
wat z krzywka zaczyna dociskac ptytke sprezyny popychacza
pompowtryskiwacza (zob. przyktad na llustr. H).

UWAGA 5: Aby ulatwi¢ znalezienie tego punktu, zaleca si¢ uzycie
wskaznika zamocowanego na podporze magnetycznej. Precik
czutkowy wskaznika musi dotykac ptytki sprezyny
pompowtryskiwacza.

17.2.11 Utrzymujac poczatkowe polozenie ztgcza, obrocic recznie
kotem fonicznym (w kierunku obrotu préby). Nalezy ustawic¢ je tak,
aby gwinty zaczynaty si¢ doktadnie pod czujnikiem zblizeniowym, w
punkcie, w ktorym wilacza si¢ zotta lampka czujnika zblizeniowego
(Nustr. 1).

UWAGA 6: Prawidtowe potozenie kota fonicznego — poczgtek
gwintow w punkcie wlgczania si¢ lampki czujnika zblizeniowego!!!
Ustawienie fazy pomiedzy czujnikiem zblizeniowym,

watem z krzywkq i popychaczem okresla punkt zerowy (poczqtek
pompowania). Jesli konieczne jest I
zaplanowanie opodznienia lub przyspieszenia 0
wtrysku, stuzy do tego symulator. B
17.2.12 Wykona¢ proby, zaczynajac od 08 mm

wyboru ,,profilu wtryskiwacza“ (zob. punkt 4). _"/\

17.3. USTAWIENIE FAZY | \-t
POPYCHACZA ..W GORE*

UWAGA 7: Cata procedura ustawiania Cam-Box musi by¢ wykonana
przy wytgczonym (nieruchomym!!!) stole pomiarowym i z
zainstalowanym pompowtryskiwaczem i odpowiednio zamontowanym
watem z krzywkq.

Tustr. T

Sruba rejestrujgca
kota fonicznego

llustr. D

(-

Sruba rejestrujgca
kota fonicznego




W pompach ,,podnoszgcych* (,, UP*), np. Mercedesa, Daf'i in., zwykle stosowany jest wiekszy wat
Z krzywkq.

Zamontowac sterowane silnikiem sprzeglo, stozek 30 mm (AG0030-01), na wale z krzywkgq.
Umiescic prawidtowq tuleje tgcznika. Dla kazdego modelu pompy ,, podnoszqcej* zapewniono
specjalng tuleje uzywang do prob.

Wymontowa¢ wahacz wraz z osiq przegubu. Zabezpieczy¢ otwory obudowy osi przegubu wahacza
odpowiednimi dostarczonymi zaslepkami.

Do proby uzyc¢ oryginalnego wtryskiwacza lub wtryskiwacza testowego 1SO.

Ustawi¢ czujnik zblizeniowy w sposob opisany w punktach 12.1.6, 12.1.7 i w Uwadze 4.

Hustr. M

17.3.1 Wtozy¢ pompowtryskiwacz w tuleje tacznika (Tlustr. L)

i przymocowa¢ pompg $rubami do tulei.

17.3.2 Zamocowac tuleje tacznika + EUI w urzadzeniu Cam-Box
(Ilustr. M). Przytwierdzi¢ catos¢ do urzadzenia Cam-Box,
zabezpieczajac prawidtowo srubami mocujgcymi.

17.3.3 Podtaczy¢ podawanie pompowtryskiwacza (ztagcze M14x1,5 mm)
za pomocg rurki (Tlustr. M) do wtryskiwacza testowego ISO lub
oryginalnego wtryskiwacza (zob. Uwaga 7).

17.3.4 Podtaczy¢ rurki zasilania (IN-OUT) wychodzace z otworéw
wlotu (IN) i wylotu (OUT) tulei facznika (dostarczone ztgcza).

17.3.5 Nalezy pamigta¢ o zamocowaniu na otworze wylotowym tulei
tacznika (OUT) zaworu zwrotnego (minimalna kalibracja zaworu 3/3,5
bar).

17.3.6 Obracajac recznie kotem zamachowym stotu, ustawi¢ wal z
krzywka w potozeniu ,,PMI* (Punto Morto Inferiore [BDC, Bottom
Dead Centre] [dolny martwy punkt]), zgodnie z llustr. N.

UWAGA 8: W przypadku tego typu pompowtryskiwacza '
., podnoszqgcego “ nie jest konieczne usuwanie luzu popychacza, gdyz
rolka wtryskiwacza (popychacz) stale napiera automatycznie na
sprzeglo mechaniczne na wale z krzywkq (zob. llustr. N).

17.3.7 Podtaczy¢ przewodd do cewki (zob. punkt 2).

17.3.8 Wiaczy¢ symulator, ustawiajac przycisk w potozeniu ,,I*.

17.3.9 Recznie ustawi¢ wat z krzywka w potozeniu ,,IR* (Inizio Rampa
[poczatek podawania]), czyli doktadnie w punkcie, w ktorym wat z
krzywka zaczyna dociskac rolk¢ popychacza pompowtryskiwacza (zob.
przyktad na llustr. N).

17.3.10 Ustawi¢ faz¢ pomigdzy czujnikiem zblizeniowym, walem z
krzywka / popychaczem 1 kotem fonicznym w sposob opisany w punkcie
12.1.11 i w Uwadze 6. Jesli konieczne jest zaplanowanie opdznienia lub przyspieszenia wtrysku,
stuzy do tego symulator.

17.3.11 Wykonaé proby, zaczynajac od wyboru ,,profilu wtryskiwacza* (zob. punkt 4).

PALS. : I.R.
PMI Mlustr. N




18. CZUJNIK RSP

Czujnik RSP stanowi wyposazenie dodatkowe.

Moze by¢ uzyty do proby wykrycia BIP.

W celu prawidtowego wykonywania proby nalezy zamocowac czujnik RSP na witasciwym wsporniku
i odpowiednio przytwierdzi¢ go do pompy pompowtryskiwacza. Czujnik powinien by¢ mozliwie
blisko punktu pracy zaworu magnetycznego (cewki).

Czujnik RSP stuzy do wykrywania ,, impulsu “ wytwarzanego przez zawor z kontrolg (za pomocg
cewki) potozenia otwarte-zamknigte. Cewka jest sterowana przez symulator przeprowadzajgcy
probe BIP. W rezultacie wykonywanie proby zwanej RSP ma sens tylko w przypadku posiadania
czujnika RSP.

Dane zebrane przez czujnik sq przetwarzane przez symulator, ktory pokazuje na wyswietlaczu
wartos¢ BIP i brakujgce reakcje zaworu na kazde wzbudzenie cewki.

Mow: symulator wysyta do cewki ,, X" polecen elektrycznych, ktore powinny otworzyc¢ zawor ,, X “
razy. Jesli liczba otwar¢ jest rowna powiedzmy ,,x- ", oznacza to, brak okreslonej liczby otwaré, co
jest nieprawidfowe.
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